
 

 

 

 

 

 

PAYASÍN 

Marianella Hidalgo  

@lanellapops  

 

INTRODUCCIÓN 

Tejamos juntxs a payasín, artista de circo de vestimenta extravagante y 
maquillaje llamativo, que busca hacer reír a grandes y chicos en el circo de 
Lanella.  

Está permitida la venta a pequeña escala del Amigurumi terminado, no 
olvides mencionar que se trata de un patrón de @lanellapops.  

Está prohibida la venta o distribución del patrón. 

Comparte tu proyecto en Instagram usando el hashtag #payasíndelanella 



 

 

PAYASÍN 
 

NIVEL DE DIFICULTAD: Media. 

 

MEDIDA APROXIMADA: 25 cms. 

 

MATERIALES 

• Crochet 2,5 mm. 

• Algodón de color beige, amarillo, verde, naranjo, rojo, blanco y negro.  

• Ojos de seguridad del número 8 mm.  

• Relleno de amigurumi.  

• Aguja de lana.  

• Marcador de punto para marcar vueltas (opcional) 

 

ABREVIACIONES: 

AM: Anillo mágico. 

C: cadeneta. 

P: Punto. 

Pd: Punto deslizado. 

Mp: Medio punto. 

Aum: Aumento. 

Dism: Disminución. 

[…]: Repetir la indicación que está entre corchetes a lo largo de toda la vuelta.  

(…): Cantidad de puntos totales que quedan al tejer cada vuelta. 

 

NOTAS DE CONSTRUCCIÓN 

Tejeremos a Payasín desde la cabeza a los pies. Para comenzar debemos tejer en 

espiral la cabeza, a continuación seguiremos con el cuerpo y las piernas, haciendo 

los cambios de color indicados en el patrón. Brazos, pelo, nariz y boca se tejen por 

separado.  



 

 

INSTRUCCIONES  

 

Cabeza 

Tejeremos en espiral con color beige. 

Vuelta 1: Un AM de 6 mp (6 p) 

Vuelta 2: 1 aum en cada mp (12 p) 

Vuelta 3: [1 mp, 1 aum] (18 p) 

Vuelta 4: [2 mp, 1 aum] (24 p) 

Vuelta 5: [3 mp, 1 aum] (30 p) 

Hilera 6: [4 mp, 1 aum] (36 p) 

Vuelta 7: [5 mp, 1 aum] (42 p) 

Vuelta 8: [6 mp, 1 aum] (48 p) 

Vueltas 9 a la 18: 1 mp en cada mp de base (48 p) 

Vuelta 19: [6 mp, 1 dism] (42 p) 

Vuelta 20: [5 mp, 1 dism] (36 p) 

Vuelta 21: [4 mp, 1 dism] (30 p)  

Vuelta 22: [3 mp, 1 dism] (24 p) 

Vuelta 23: [2 mp, 1 dism] (18 p)  

Ubicar los ojos de seguridad entre las hileras 14 y 15, a 7 puntos de distancia, en el 

frente del tejido.  

Rellenar la cabeza. 

 

Cuerpo 

Se teje con color amarillo a continuación de la cabeza, de manera de evitar 

costura.  

Vuelta 24: [8 mp, 1 aum] (20 p) 

Vuelta 25: [3 mp, 1 aum] (25 p) 

Vueltas 26 y 27: 1 mp en cada mp (25 p) 

Vuelta 28: [4 mp, 1 aum] (30 p) 

Vuelta 29: 1 mp en cada mp (30 p) 

Vuelta 30: [5 mp, 1 aum] (35 p) 



 

 

Vuelta 31: 1 mp en cada mp (35 p) 

Vuelta 32: [6 mp, 1 aum] (40 p) 

Vueltas 33 y 34: 1 mp en cada mp (40 p) 

Tejer o destejer los mp necesarios para dejar la hebra en el medio de la espalda. 

 

Pantalón 

Cambiar a color verde. Se teje a continuación del cuerpo, de manera de evitar 

costura.  

Vuelta 35: 1 mp en cada mp (40 p) 

Vuelta 36: 16 mp, 8 mp tejidos desde la hebra trasera, 16 mp (40 p) 

*sobre los 8 mp tejidos desde la hebra trasera trabajaremos después la pechera de 

la jardinera de Payasín.  

Vuelta 37: [6 mp, 1 dism] (35 p) 

Vuelta 38: [5 mp, 1 dism] (30 p) 

Vuelta 39: [4 mp, 1 dism] (25 p) 

Vuelta 40: 23 mp, 1 dism (24 p) 

Comenzar a rellenar el cuerpo. 

Antes de continuar tejeremos los mp necesarios para dejar la hebra centrada en la 

espalda. 

Pierna derecha 

Vuelta 41: 12 mp, 2 c (14 p) 

*Quedarán sin tejer los otros mp de la hilera que posteriormente retomaremos para 

tejer la segunda pierna.  

Vuelta 42: Pinchar en el primer mp de la hilera 41 y sobre él tejer un mp que será el 

primero de la hilera 42, 11 mp sobre cada mp, 2 mp sobre cada c (14 p)   

Vueltas 43 a 55: 1 mp en cada mp (14 p) 

No rellenar todavía pues hacerlo en este momento dificultaría la confección de la 

pierna izquierda. 

Zapato 

Cambiar a color rojo 



 

 

Vuelta 56: 7 mp, 7 aum (21 p)  

*los aumentos buscan que alargar la punta del zapato, puedes tejer o destejer los 

puntos que sean necesarios para conseguir ese efecto. 

Vueltas 57 a 59: 1 mp en cada mp de base (21 p) 

Vuelta 60: 1 mp en cada mp tomado desde la hebra trasera (21 p) 

Vuelta 61: 7 mp, 7 dism (14 p) 

No rellenar todavía pues hacerlo en este momento dificultaría la confección de la 

pierna izquierda. 

Pierna izquierda 

Retomar la segunda pierna añadiendo hilado de color verde en la hilera 41 que 

había quedado en suspenso, a la altura de la entrepierna.  

*Recomiendo dejar un cabo largo al inicio que después podrás utilizar para coser 

eventuales hoyos que pudieran quedar. 

Vueltas 41 a 55: 1 mp en cada mp de base (14 p) 

Zapato 

Cambiar a color rojo. 

Vuelta 56: 7 mp, 7 aum (21 p) 

*los aumentos buscan que alargar la punta del zapato, puedes tejer o destejer los 

puntos que sean necesarios para conseguir ese efecto. 

Vueltas 57 a 59: 1 mp en cada mp de base (21 p) 

Vuelta 60: 1 mp en cada mp tomado desde la hebra trasera (21 p) 

Vuelta 61: 7 mp, 7 dism (14 p) 

Rellenar ambas piernas y luego tejer en ellas la hilera 62 que se describe a 

continuación. 

Vuelta 62: 7 dism (7 p)  

Terminar de rellenar y cerrar. 

 

Brazos (X2) 

Tejer con color blanco. 

Vuelta 1: Un AM de 6 mp (6 p) 



 

 

Vuelta 2: [1 aum en cada mp] (12 p) 

Vueltas 3 a 6: 1 mp en cada mp (12 p) 

Cambiar a color amarillo. 

Vueltas 7 a 18: 1 mp en cada mp (12 p) 

Rellenar 

Vuelta 19: 6 dism (6 p)  

Cerrar, dejando una hebra de 20 cms aproximadamente para coser los brazos al 

cuerpo. 

 

Pechera  

Con color verde y trabajar de ida y vuelta sobre las hebras delanteras de los 8 mp 

centrales de la hilera 36 

 

Hilera 1: 8 mp tejidos desde la hebra delantera (8 p) 

Hileras 2 a 8: girar el tejido, c de altura, 8 mp (8 p) 

Sin cortar la hebra continuar tejiendo los tirantes de la siguiente manera: 

Teje 26 c, comenzar a tejer el segundo punto de la c desde el crochet, 25 mp. 

Sobre el borde superior de la pechera tejer 8 pd. 

Teje 26 c, comenzar a tejer el segundo punto de la c desde el crochet, 25 mp, 1 pd 

en la esquina de la pechera. 

Tejer 6 pd en el lateral de la pechera, cortar hilado dejando 50 cms, con una aguja 

llevar la hebra por dentro del cuerpo al inicio de la hilera 1, tejer 6pd en el otro lado 

de la pechera, rematar y esconder hebra.    



 

 

Coser los tirantes en la parte trasera del inicio del pantalón de payasín, cruzándolos 

primero.  

 

Pelo (x2) 

Tejeremos en espiral con color naranjo. 

Vuelta 1: Un AM de 6 mp (6 p) 

Vuelta 2: 1 aum en cada mp (12 p) 

Vuelta 3: [1 mp, 1 aum] (18 p) 

Sin cortar la hebra continuar tejiendo los rulos de la siguiente manera: 

Desde el primer punto de base teje 9 c al aire, comenzar a tejer el segundo punto 

de la c desde el crochet, 8 aum triple (27 p) 

Repetir en cada uno de los 17 puntos de base restantes. 

Te dejo el link a un video aclarativo en caso de dudas. 

 

Nariz 

Tejeremos en espiral con color rojo. 

Vuelta 1: Un AM de 6 mp (6 p) 

Vuelta 2: 1 aum en cada mp (12 p) 

Vuelta 3: [1 mp, 1 aum] (18 p) 

Vuelta 4: 1 mp en cada mp (18 p) 

Vuelta 5: [1 mp, 1 dism] (12 p) 

Rellenar y dejar una hebra larga para coser la nariz a la cabeza, cuidando de 

dejarla centrada en medio de los ojos y la parte superior de la nariz entre las hileras 

14 y 15 de la cabeza. 



 

 

 

Boca 

Con color blanco teje 12 c, trabajaremos en ambos lados de la cadeneta. 

Vuelta 1: comenzando en la segunda c desde el crochet, 10 mp, 1 aum triple. 

Continuar al otro lado de la cadena de base, 10 mp, 1 aum. 

Cortar dejando una hebra larga para coser. 

Bordar la sonrisa con puntada atrás. 

 

TERMINACIONES 

Coser brazos, nariz, pelo y boca. 

Felicitaciones ya puedes disfrutar de Payasín. 

 

 


